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�िव�ाथ� गाइड



पोको िहँड्न खोज्छ गाडी उ�ो �न्छ https://scratch.mit.edu/projects/1029034185/ https://scratch.mit.edu/projects/1034192539/
िडबग(debug) गरेर शु� गरौ!ँ

2

सध� झ�, हामी िडबग गरेर सु� गन�छौ।ं

पाठका लागी तयारी गरौtँ

Click to viewhttps://scratch.mit.edu/studios/34200525�

आफ्नो �्याच(Scratch) अकाउ�मा प्रवेश गर। 

1 �्याच अकाउ�मा प्रवेश गर

2 अिधक ��ता(high contrast) 
भएका �कको प्रयोग गर।

3 अ� प्रोजे�ह�बाट सामग्री िलन �ाक�ाकको प्रयोग गर।
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सानु र डंुगा बा�ो र �ाउ
https://scratch.mit.edu/projects/1016572712/editor/https://scratch.mit.edu/projects/1012188219/editor/

िबरालो र 
कुकुरको

https://scratch.mit.edu/projects/1032978312/editor/�
3

सुझाव:

प्रसारण गन� �कले (Broadcast blocks) कसरी काम गछ� न भ�े कुरा �� 
छैन भने यो प्रोजे� र िचत्र हेर।

💡
यी प्रोजे�ह� सँग खेल र ितनीह� कसरी काम गछ� न् बु� खोज।

📡 Broadcast लाई नेपालीमा प्रसारण भिनन्छ। प्रसारण गनु� भनेको सबैलाई 
एकैचोटी स�ेश पठाउनु हो। प्रोजे�मा भएका सबै �ाइट तथा 

केही उदाहरणह�सँग खेलौ ँ
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"यसरी िबरालो र कुकुरले एक अका�सँग कसरी संवाद गछ� न्:
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आफ्नो प्रोजे� साझा गर। साथीह�का प्रोजे� चलाएर हेर र कमे� गर!

केही कथाह� बनाऔ ँ

ितमी सँग कुनै फरक आइिडया छ भने �समा 
काम गदा� पिन �न्छ।
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हामीलाई ब्रोडका� �क कसरी प्रयोग गन� थाहा भयो। अब लामा कथाह� 
बनाउन सिजलो �नेछ।

🇦एउटी ब�ीले कुकुरलाई बोलाउँिछन्
🇧सूय� उदाउँछ र चराह� उड्न थाल्छन्
🇨एउटी केटी आफ्नो घरिभत्र जा�न्छन् (सुझाव: �ाक्ड� प प�रवत�न गर।)
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स�ेश प्रसारण गर

प्रोजे�लाई शु�वाती 

बो�ा इशारा पिन गर

नसोचेको अंक कम्�ुटरसँग माग

प्रसारण गरेको स�ेश प्रा� 

यी �कह�सँग खेल र ितनीह�लाई आफ्नो कोडमा प्रयोग गदा� 
र के �न्छ हेर।
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गन�का लागी थप रमाइला कुरा

आजको पाठलाई फक� र हेरौ ँ
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�ाइटलाई िहँडाउन

अनुहारको हाउभाउ

एउटा �ाइटलाई िहँडेको ज�ो देखाउन केवल ४ वटा कस्�ुम चािहन्छ ।

           1 ➡ 2 ➡ 3 ➡ 4   🔄 ४ पिछ फेरी १। यिह क्रममा कस्�ुम बद�ै जानु पछ� ।  

हातले कताितर देखाएका छन्, �ाल गय�?
दािहने हात बायाँखु�ाको बुढी औलँा ितर र बायाँ हात दािहनेखु�ाको बुढी औलँा ितर।

हाम्रा आँखाले भावनाह� धेरै राम्रोसँग दशा�उँछन्। आँखीभौ ँ मात्र सानो कोणले 
घुमाउनाले अनुहारको हाउभाउ पुरै बद्िलन्छ। ितमीले यी इमोजीह�लाई हेरेर आफ्नो 
पात्रह�को हाउभाउ बदल्न सक्छौ।

� ितमीले गन� प्रयास गरेको कुनै नयाँ कुरा बारे भन। अिघ�ा प्रोजे�ह�को 
तुलनामा के फरक िथयो?

� यो पाठबाट ितमीले के-क�ा नयाँ आइिडया पायौ?


