
पाठ ५: 
पात्रह�लाई चल्ने बनाऔ ँ

1

यस पाठमा हामी पात्रह�लाई चलाउन िस�ेछौ।ं ितमी आफ्ना 
पात्रलाई ना� र संवाद गन� मात्र होइन अझ रमाइला काम 
गराउन स�ेछौ।

�िव�ाथ� गाइड



Elf MatinaBenhttps://scratch.mit.edu/projects/1012092731/ https://scratch.mit.edu/projects/1010948249/fullscreen/ https://scratch.mit.edu/projects/1012132092/fullscreen/

�ाइटह�को ��प बदलौ ँ!

पाठका लागी तयारी गरौ ँ

2

आजको पाठ सु� गनु� अिघ हामी केही �ाइटह�लाई बदल्ने छौ।ँ

आफ्नो �्याच(Scratch) अकाउ�मा प्रवेश गर। 

1 Sign into your Scratch account.

2 Set to high contrast mode

म ब� चाहन्छु। 😊
म खुशी छु। मेरो अनुहारलाई 
खुशी देखाउन सक्छौ?मेरो जु�ा धेरै सानो भयो!
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Manita LadhiyaSanuhttps://scratch.mit.edu/projects/881122570 https://scratch.mit.edu/projects/927326534 https://scratch.mit.edu/projects/926074691
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यस पाठमा हामी केही नेपाली �ाइट र �ाक्ड� पको प्रयोग गन�छौ।ँ यस संग्रहबाट 
आफ्नो �ाक�ाकमा चािहने सामग्री लॆऊ।

💡 ितमीले अ� प्रोजे�ह�बाट �ाइट, �ाकड� प, �िन र कोड िलन स�ेछौ।ं 
यसको लािग �ाक�ाकको प्रयोग गर।

🚨 नोट: ितमीले �ाक�ाक साइन-इन भएपिछ मात्र प्रयोग गन� सक्छौ ।

�ाक�ाक चलाएर हेर
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बललाई चलाउ
https://scratch.mit.edu/projects/1012134626/editor/� डाइनोले केरा खान्छhttps://scratch.mit.edu/projects/1012161206/editor/�
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केही उदाहरणह�सँग खेलौ ँ

💡
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यी प्रोजे�ह�सँग खेल र कसरी काम गछ� न् बु� खोज।

मािथका प्रोजे�ह�लाई प�रवत�न गर। िच�ा नलेऊ, यी िबिगँ्रदैनन्

प्रोजे�लाई पिहलेको ��पमा 
फका�उन पेजलाई पुन: लोड(reload) 
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�िव�ाथ� गाइडपाठ ५: पात्रह�लाई चल्ने बनाऔँ

ितमी सँग कुनै फरक आइिडया छ भने 
�समा काम गदा� पिन �न्छ।

तल िदइएका कुनै एक िवषयमा सरल एिनमेशन बनाऊ।

1   पानीमुनी �ने कुनै घटना

2   मािनसह� खेल खेिलरहेको

3   अ��र�मा केही चलेको

केही सुझाव
के ितमी x र y अंकह�मा अलमिलन्छौ? यो प्रोजे�ले बु�मा म�त गन�छ।

बललाई चलाउन 
एरो की(Arrow  
keys) ह�को  
प्रयोग गर।

केही पात्रह�लाई एिनमेट गरौ।ं

https://scratch.mit.edu/projects/1023868228/�
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आफ्नो प्रोजे�मा यी �कह� प्रयोग गरेर हेर

कुनै िदशामा अिघ बढ �ाइटको घु�े त�रका िमलाऊ 

�ाइटलाई घुमाऊ मािथ-मुिन अथवा दािहने-देबे्र िहँड 
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कुनै व�ुस� जाऊ कुनै �ान स� जाऊ



एिनमेटhttps://scratch.mit.edu/name
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पात्रह�लाई चल्ने 
बनाऔँगन�का लागी थप रमाइलो

आजको पाठलाई फक� र हेरौ ँ

अ�र ज�ा �ाइटह�को प्रयोग गरी नामह�लाई 
रमाइलो त�रकाले प्र�ुत गर।
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सहयोगका लािग यस प्रोजे�लाई 

1 ितमीले आफ्नो प्रोजे�मा   कुन-कुन �ाइटको गर् यौ? िकन ितनीह�लाई छा�ौ?t
2 ितमीलाई कुन कुरा बु� गाह्रो भयो? िकन होला?


