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 यस पाठमा हामी 
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�िव�ाथ� गाइड



�ाल गर! आफ्नो अकाउ�को युजरनेम(username) र 
पासवड�(password) निबस�नु। आफ्नो पासवड� कसैलाई नभ�ु िन!

💡

पाठका लागी तयारी गरौ ँ
�्याच अकाउ�(Scratch Account)मा प्रवेश(Sign In) गर

2

1ितम्रो �्याच अकाउ�को युजरनेम(username) र पासवड�(password) 
िश�कले िदनु�न्छ। ितनको प्रयोग गरेर आफ्नो अकाउ�मा प्रवेश गर।  

ितमीले �्याचमा बनाएका 
प्रोजे�(project)ह� ितम्रो 
अकाउ�मा सुरि�त रहन्छन। ितमी 
पिछ ितनीमा काम जारी रा� 

I

SIGN INhttps://scratch.mit.edu/join�

युजरनेम टाइप गर

पासवर्ड टाइप गर
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रंगीन �कह�मा 
��क गनु�होस् र के 
�न्छ हेनु�होस्

💡

💡

3

ितमीलाई �क(block)मा ले�खएका सेता अ�र हेन� गाह्रो भए अिधक 
��ता(high contrast) भएका �कको प्रयोग गर।

यी रंगीन �कह�मा माउसले िथचेर हेर के �ँदोरहेछ।
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केही �कह�लाई यहाँ तान र एकअका�को निजक �ाऊ। के 
�ँदोरहेछ?
3

उदाहरणका �पमा तल िदइएका प्रोजे�का ना�े �ाइटह�सँग खेलेर हेर। 
ियनीह�मा प�रवत�न गरेर हेर।

Asmita’s Dancehttps://scratch.mit.edu/projects/1010834399� https://scratch.mit.edu/projects/880826037/editor/�Stickman’s Dance

केही उदाहरणह�सँग खेलेर हेरौ ँ
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💡

💡

प्रोजे�लाई पिहलेको ��पमा फका�उन पेजलाई पुन: लोड(reload) गर।

�ो पहेलँो नोटमा ले�खएका कुरालाई कमे�(comment) भिनन्छ। यसले 
अ�लाई ितम्रो कोड बु� मदत गछ�  तर प्रोजे�मा केही पिन फरक पाद�न। 

�ाइट वा �ाकड� पलाई िदइने िनद�शनलाई कोड(code) 
भिनन्छ। �कह� जोडेर कोड बन्छ।
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💡
�क तथा कमे�लाई ठूलो देखाउन   +   संकेत भएको बटनमा 
माउसले िथच।    -    भएको बटनले सानो देखाउँछ।

केही �ाइटलाई ना� िसकाऔ ँ
1 एउटा ना�े �ाइट र उपयु� �ाकड� प छान।

Sprite Backdrop

हेनु�होस् यो कसरी बनेको छ
यो प्रोजे� के गछ�प�रयोजना चलाउनुहोस्
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2 ना�े �ाइट   Dance  समूह िभत्र �न्छन।

कम्�ुटरमा ��कर छ भने नृ�मा संगीत पिन जोड्न सिकन्छ। 3

नृ�का लागी संगीत    Loops    समूह िभत्र �न्छन।4
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ितम्रा �ाइटसँग यी �कह� प्रयोग गरेर हेर। 

यी सुझावह�ले ितम्रो काम सिजलो बनाउनेछन्:

आवाज िनकाल!

नृ�का कुनै दुई 

केही भन!

नृ�को क्रम प�रवत�न गन� कस्�ुमह�लाई मािथ वा तल सार।
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 एक-एक गरी �कह� ता� 
समय ला� सक्छ। �कह�लाई 
डु��केट(Duplicate) गदा� िछटो 
�न्छ।

☑  साइन इन गरेका छौ भने सेभ नाउ बटनमा माउसले िथच। 
☑  इ�रनेट िबना काम गद�  छौ भने फाइलमा िथचेर कम्�ुटरमा 

कम्�ुटरमा सेभ गर। 

आफ्नो प्रोजे�लाई सेभ गरी रहनु 

गन�का लागी थप रमाइला कुरा
💡

ितमीले आफ्नो प्रोजे� स�ौ? �ो प्रोजे�लाई आफ्ना साथीह�सँग 

पिहले आफ्नो प्रोजे�लाई एउटा नाम देऊ। �सपिछ शेयर  Share 
बटनमा माउसले िथच। अब अ�ले ितम्रो प्रोजे� �्याचमा खो� र हेन� 
सक्छन्।



10

�िव�ाथ� गाइडपाठ २: पात्रह�लाई ना� लगाऔँ

ितम्रो �्याच क�ाको पेजमा जाऊ र साथीह�का प्रोजे�ह� 
चलाएर हेर। ती कसरी बनेका रहेछन्, हेरेर बु� प्रयास गर।

3

3 ितम्रो �्याच क�ाको पेजमा साथीह�का प्रोजे�ह� दे�खने  छ।



11

�िव�ाथ� गाइडपाठ २: पात्रह�लाई ना� लगाऔँ

💡
आजको पाठमा के कुरा सोचे भ�ा फरक िथयो? िकन?

switch costume block कसरी next c  block भ�ा फरक 
छ?

 

!

उनीह�को प्रोजे� पेजमा कमे�(comment) गर। ितमीलाई मनपरेका 
कुरा ले� सक्छौ, वा केही सुझाव िदन सक्छौ। कमे� गदा� नम्र र सहयोगी 
�न नभुल्नु!

3

आजको पाठलाई फक� र हेरौ ँ


